Project Modula: “Dragon Hunter”
Gemaakt door: Sascha Hamelyck en David Blinder

Dit spel is een “first person shooter” in 3D.
Het bestaat uit 5 levels:
· Een tutorial
· Eén level buiten
· Twee levels in de toren
· Een Bosslevel
De code is opgedeeld in verschillende blokken:
· D3DFUNC: Functies voor het manipuleren van de ruimte. (David)
· D3DWGV: Om de 3D-wereld op het scherm weer te geven. (David)
· MODELLEN: 3D-modellen (bv: tafels, stoelen) opgebouwd uit balken, cilinders e.d. (David)
· MEDIA: Het weergeven en genereren van afbeeldingen, animaties bij “game over” en bij het winnen. (Sascha, David)
· LIGHT: Procedures voor effecten met licht. (David)
· INFO:  Allerlei informatie voor de speler in tekstvorm. (Sascha)
· OBJCONTROL: Alles omtrent objecten in het spel: het aanmaken/verwijderen ervan, wat elk object wanneer moet doen, collisiedetectie, enz…
(David, Sascha)
· LEVELS: Het plaatsen van de objecten en hun coördinaten.  (Sascha)
· MISC: initialiseren van parameters, de “smart delay” (Sascha, David)
· INTRO: Spelintroductie met menu (David, Sascha)
· SPEL: Lus met hoofdprocedures

Veel plezier met het spelen van ons spel !
