
Highscore server
Kan je toevoegen aan je project

https://rapptor.vub.ac.be/gamemanager/
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Bijhouden highscores op server

Je kan de high scores tonen in je 
spel

https://rapptor.vub.ac.be/gameman
ager/

Of op parallel website

Of als html-code in een 
website/facebook:

Informatica 2e semester: HOC 9

<iframe width="500" height="315" 

src=http://rapptor.vub.ac.be/gamemana

ger/static/game/XXX

frameborder="0"></iframe> 

http://rapptor.vub.ac.be/gamemanager/static/game/XXX
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Stap 1: aanmaken gebruiker

Registratiecode nodig: krijg je nog via mail
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Inloggen
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Stap 2: aanmaken game (Submit game)
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Stap 3: toevoegen aan java

GM.jar toevoegen aan project (zie Help op website)

API (Application Programming Interface)

Class ApiBoard in package import gm.ApiBoard;

List<Score> getResults(String gameName)

String addResult(float result, String playerName, String 

gameName)

public class Score {

public String score;

public String date;

public String player;

}

=> democode is bijgeleverd
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Stap 4: Security

Bij verzenden van resultaten

GM.jar zal getal berekenen en meesturen
– Als project in Eclipse: aantal bytes (Game size)

– Als jar-file: checksum (= hashfunctie uit de encryptie; zie laatste les)

Wordt gecontroleerd als gespecifieerd bij de Game 
Information op website (stap 2)
– Als je ze allebei op nul zet wordt het niet gecontroleerd

– Als getallen niet overeenkomen: resultaat wordt niet weggeschreven

Bereken juiste waarde:

– Game size met ApiBoard.getProjectInfo()

– Checksum: op website bij game information kan je jar-file uploaden
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Achter de schermen: database

Lijkt op opslaan van objecten van 3 klassen (user, game, 
score)
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